REGULAMIN QUESTINGU ,,POSZUKIWANIE ELIKSIRU MOCY”

§1. Postanowienia ogélne

Niniejszy regulamin okresla zasady uczestnictwa w Questingu ,Poszukiwanie Eliksiru Mocy”
zwanym dalej w tresci Questingiem.

Questing rozpoczyna sig o godzinie 20:00 w dniu 20 maja 2017 roku podczas organizowanej
na terenie Miejskiego Centrum Kultury Nocy Muzedéw (budynek MCK PGE Giganty Mocy).
Celem Questingu jest ksztattowanie wzordw i nawykéw aktywnego uczestnictwa w kulturze
oraz popularyzacji nauki oraz integracji 0s6b dorostych z dzieémi poprzez wspéing zabawe na
terenie Miejskiego Centrum Kultury.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem majg zastosowanie odpowiednie
przepisy kodeksu cywilnego oraz inne stosowne przepisy prawa polskiego.

§2. Organizator

Organizator questingu - Miejskie Centrum Kultury w Befchatowie, pl. Narutowicza 1 a
Biuro questingu - miesci sig w Dziale Ekspozycji MCK PGE Giganty Mocy, pokdj 3.43, budynek
MCK PGE Giganty Mocy, pl. Narutowicza 3, 97-400 Betchatéw.

§3. Uczestnicy

W Questingu mogg wzigc udziat druzyny liczace od 2 do 5 osdb, ktére zgtosza che¢ udziatu.
llos¢ druzyn biorgcych udziat w Questingu jest ograniczona. Decyduje kolejnoéé zgtoszen i
prawidtowo wypetniony formularz zgloszenia (zatgcznik numer 1 do regulaminu).

W Questingu moze wzig¢ udziat kazdy bez wzgledu na wiek.

Osoby niepetnoletnie (ponizej trzynastego roku zycia) moga wzigé udziat w Questingu
wylacznie pod opieky osoby petnoletniej. W przypadku, gdy opiekunem nie jest opiekun
prawny wymagana jest pisemna zgoda rodzicéw lub opiekunéw (zatgcznik numer 2).

Osoby niepetnoletnie (powyzej trzynastego roku zycia) mogg wzigé udziat w Questingu za
pisemng zgodg rodzica lub prawnego opiekuna (zatgcznik nr 2).

Zgoda o ktorej mowa w punkcie 5 i 6 powyzej bedzie wymagana w dniu imprezy przy rejestracji
druzyny. Po jej okazaniu uczestnik zostanie dopuszczony do udziatu w Questingu.

§4, Zgtoszenie do Questingu

Zgtoszenie druzyny do Questingu nastepuje poprzez poprawne wypetnienie formularza
zgloszenia (zatgcznik numer 1) i przestanie go na adres mailowy: k.dendek@gigantymocy.pl,
badz dostarczenie do Biura Questingu.

Zgtoszenia nalezy dostarcza¢/wysta¢ w terminie do 17 maja 2017 r.

Zgtoszenia do Questingu moze dokonac jeden petnoletni czionek druzyny lub rodzic/opiekun
prawny uczestnika.

W ciggu 2 dni roboczych osoba zglaszajgca udziat w Questingu otrzyma potwierdzenie
przyjgcia zgtoszenia, co jest potwierdzeniem uczestnictwa w Questingu.

W przypadku braku potwierdzenia przyjecia do Questingu nalezy skontaktowac sie z Biurem
Questingu pod numerem telefonu: 044 635 19 20, w celu potwierdzenia uczestnictwa.
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§5. Zasady uczestnictwa w Questingu

Questing odbedzie sie 20 maja 2017 roku. Poczatek przewidziany jest na godzine 20:30.
Questing odbedzie sie na terenie Miejskiego Centrum Kultury, budynek PGE Giganty Mocy.
Rejestracja druzyn bedzie odbywac sie na dolnym holu w budynku PGE Giganty Mocy od
godziny 20:00 do godziny 20:30. Osoby, ktére zgloszg swoj  udziat
w Questingu droga mailowa, ale nie stawig sie w rejestracji w wyzej wskazanych godzinach
zostang wykluczone z udziatu w Questingu.

W przypadku wolnych miejsc organizator dopuszcza mozliwos¢ zapiséw do Questingu w dniu
imprezy do godziny 20:30.

Questing bedzie polegat na rozwiazywaniu przez kazdg z druzyn zadan, zagadek i wykonywaniu
doswiadczen ukrytych na terenie budynku PGE Giganty Mocy w jak najszybszym czasie oraz
podanie na mecie hasta, ktore stanowi¢ bedzie rozwigzanie Questingu.

Zadania wymagac bedg spostrzegawczosci, wspétdziatania w grupie, cierpliwosci, umiejetnosci
wyciggania wnioskow i tgczenia faktow.

Druzyny otrzymajg od Organizatora szczegoétowa instrukcje Questingu oraz komplet
niezbednych materiatéw.

Pomiar czasu rozpocznie sie po rejestracji i przekazaniu przez Organizatora instrukcji
Questingu.

Zwyciezy druzyna, ktora przybedzie na mete najszybciej i prawidtowo poda hasto stanowigce
rozwigzanie Questingu.

W przypadku, gdy druzyna btednie poda hasto stanowigce rozwigzanie Questingu zostaje
automatycznie zdyskwalifikowana.

Rozstrzygniecie i wreczenie nagrod odbedzie sie na dolnym holu budynku MCK PGE Gigantéw
Mocy w dniu imprezy.

W przypadku nieobecnosci uczestnikéw podczas rozstrzygnigcia Questingu nagrody
przechodzg automatycznie na kolejnych uczestnikdw, ktérzy uzyskali najkrotszy czas. W
rozstrzygnieciu Questingu musi wzig¢ udziat min. 1 reprezentant druzyny.

Nad prawidtowym przebiegiem gry czuwa Organizator.

Udziat w Questingu jest bezptatny i catkowicie dobrowolny.

W przypadku rezygnacji z Questingu w trakcie jego trwania uczestnicy zobowiazani sg do
niezwtocznego zgtoszenia tego faktu Organizatorowi.

Zgtoszenie druzyny do Questingu jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu przez
jej uczestnikdw, jak rowniez przez opiekunow dzieci niepetnoletnich, ktdrzy dokonali
zgtoszenia.

§6. Nagrody

1. Nagrody przyznane zostang na  podstawie  weryfikacji czasu  rozpoczecia

i zakonczenia udziatu w Questingu oraz po sprawdzeniu prawidtowos$ci wykonania zadania.

2. Questing wygraja uczestnicy, ktdrzy ukoncza go poprawnie w najkrotszym czasie i prawidtowo

podadzg hasto stanowigce rozwigzanie Questingu.

3. W Questingu przyznane zostang nagrody dla trzech druzyn, ktére ukoricza Questing w

najkrétszych czasach.

4. Nagrody zostang wreczone podczas oficjalnego rozstrzygniecia Questingu, ktére odbedzie sie w

dniu imprezy.

5. Osoby nagrodzone nie mogg zamieni¢ nagréd na ich rownowaznosé pieniezna.



§7. Zasady bezpieczeistwa

1. W trakcie trwania Questingu uczestnicy nie mogg opuszczac¢ terenu Miejskiego Centrum
Kultury (budynek MCK PGE Giganty Mocy).

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i zdarzenia losowe zaistniate poza
terenem Miejskiego Centrum Kultury.

3. Organizator nie zapewnia opieki dla oséb niepetnoletnich bedacych uczestnikami gry.

4. W czasie Questingu obowigzuje bezwzgledny zakaz spozywania napojéw alkoholowych i
$rodkéw odurzajgcych. W przypadku, gdy cztonek danego zespotu, a w szczegolnosci opiekun
oséb niepetnoletnich, znajduje sie w stanie nietrzezwym lub pod wptywem S$rodka
odurzajacego, zespot zostanie wykluczony z dalszego udziatu w grze.

5. Organizator oraz wszystkie osoby dziatajgce w jego imieniu lub z jego upowaznienia nie
ponoszg odpowiedzialnosci za szkody osobowe i majatkowe uczestnikdw, ktére wystgpia
przed Questingiem, w trakcie lub po zakonczeniu. Uczestnicy Questingu ponosza
odpowiedzialnos¢ za szkody wyrzadzone podczas zabawy innym uczestnikom oraz osobom
trzecim, a takze za szkody wyrzadzone na mieniu Organizatora.

6. W razie wypadku lub powstania szkody zwigzanej z Questingiem, uczestnicy nie bedg
wystepowac z roszczeniami do Organizatora, oséb dziatajgcych w jego imieniu lub z jego
upowaznienia.

7. Zespdt, ktérego cho¢ jeden z cztonkéw nie dostosuje sie do wymogéw regulaminu, jest
automatycznie wykluczany z dalszej rozgrywki.

§12. Postanowienia korficowe

1. Organizator Questingu zastrzega sobie prawo przerwania, zmiany lub przedtuzenia Questingu
w razie wystapienia przyczyn od niego niezaleznych.

2. O zmianach tych Organizator bedzie informowat uczestnikéw za posrednictwem strony
internetowej www.mck.belcatow.pl lub www.pgegigantymocy.pl

3. W przypadku zachowania uczestnika niezgodnego z powszechnie przyjetymi normami oraz z
postanowieniami regulaminu Questingu, a w szczegdlnosci w przypadku tamania zasad,
oszukiwania i niszczenia wskazowek, w dowolnym momencie Organizator ma prawo usungc
druzyne z gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

4. Wszelkie spory rozstrzyga QOrganizator.

5. Regulamin Questingu dostepny jest w Biurze Questingu oraz na stronie internetowej
www.mck.belcatow.pl lub www.pgegigantymocy.pl.

6. W Questingu nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora. Pracownikiem/-cg w rozumieniu
regulaminu jest osoba zatrudniona u Organizatora na podstawie umowy o prace.

7. Wszystkie dane osobowe s3 zbierane, przetwarzane i udostepniane jedynie na potrzeby
Questingu.

8. Informacje uzyskane od uczestnikow Questingu za posrednictwem formularzy zgtoszeniowych,
beda wykorzystywane wylacznie do celow Zwigzanych
z prowadzonym Questingiem, na zasadach okreslonych w ustawie z dnia 29 sierpnia 1997 r.

o ochronie danych osobowych (Dz.U. nr 133, poz. 883 z 1997 r. z pdin. zm.) oraz w celu
promocji dziatalnosci MCK Betchatow.

9. Przez nadestanie zgtoszenia do udziatu w grze uczestnicy wyrazaja zgode na opublikowanie na
stronie internetowej i w informacjach medialnych przez Organizatora wizerunku uczestnika
oraz imienia i nazwiska uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode.

10. Uczestnikowi przystuguje prawo wgladu do jego/jej danych osobowych oraz prawo zgdania ich
poprawiania i usuniecia.

DYREKTOR
Miejskicgo Centril
w Belct




